Sa ne jucam ,,de-a spectacolul®!

Vi propunem un joc, sa-i spunem ,,de-a spectacolul”, In care veti deveni actori si veti intra
in pielea unor personaje de poveste precum Pinocchio, Scufita Rosie, Motanul inciltat, fete
de impirat, printi sau chiar vestitul Pacala.

E un joc in care veti da viata unor personaje si veti construi pentru ele o lume din buciti
mici, adica o scend aseménéitoare celei de la teatru cu tot ce are nevoie: recuziti, costume,
machiaj, lumini, sunete.

Lucrand la acest proiect, veti putea intelege mai bine povestile citite, realizand activititi
precum urmatoarele:

— lectura atenti si discutarea intelesurilor unor povesti;

— interpretarea unor roluri;

— desenarea si realizarea decorurilor;

— gasirea fondului sonor (sunete, zgomote, cantece) potrivit cu piesa;

— valorificarea talentelor voastre si a creativitatii;

— colaborarea cu colegii.

Ca orice joc, si acesta are nevoie de o echipé unité, care sd nu se certe pentru nimicuri si
care sa aiba acelasi scop: reusita spectacolului.

Pentru aceasta, iaté ce aveti de ficut:

In primul rénd, veti incerca si intelegeti ce v cere/ explicil regizorul, adicd invétitorul, pen-
tru ca indicatiile lui sunt foarte pretioase si importante pentru buna desfagurare a activitéfii.

In al doilea rand, va trebui si urmati pasii urmatori si sa rezolvati cerintele mentionate.

Pasul 1. Stabilirea criteriilor de apreciere a proiectului (activitate frontala)

Cerintd: Inainte de a incepe lucrul la spectacol, stabiliti impreuni cu regizorul (invtito-
rul) niste criterii, In functie de care veti discuta la sfarsitul proiectului si veti aprecia daca
spectacolul a fost unul reusit sau un esec. Criterii posibile: performarea (interpretarea) rolu-
lui in spectacol, relevanta/ pertinenta decorurilor si a costumelor, originalitatea, relationarea
la nivelul echipei etc.

Pasul 2. Alegerea textelor (activitate frontala)

Cerinta: Alegeti textele pe care doriti si le puneti in scend. Cartea de fati va propune
variante versificate si prescurtate ale unor povesti, texte pe care le puteti folosi ca atare sau
le puteti modifica, prin adaugarea sau scoaterea unor replici. Numarul textelor alese depinde
de cati sunteti in clasa, de cate echipe veti forma, dar si de preferintele voastre.

Fiti atenti sa nu ramana nimeni pe dinafara, sunt roluri suficiente!
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Pasul 3. Lectura integrala a povestilor alese, impartirea pe grupuri, impartirea
rolurilor si a sarcinilor in grup (activitate individuala)

Cerinte:

a. Citeste cu atentie povestile alese.

b. Alege povestea in care doresti si joci si personajul pe care doresti si-l interpretezi.

c. Formeaza grupul necesar, in urma conversatiilor cu colegii.

Pasul 4. Vizionarea unui spectacol de teatru pentru copii, un spectacol care sa fie
o dramatizare a unei povesti (live sau inregistrat) (activitate frontala)
Cerinfe: Mergeti cu clasa la teatru sau, daci nu se poate, vizionati in clasi o poveste dra-
matizata.
a. In timpul viziondrii fiti foarte atenti la:
— modul in care actorii intra in ,,pielea“ personajelor;
— ritmul in care se desfisoara spectacolul,;
— legatura dintre text si costume;
— decoruri;
— lumini;
— sunete.
b. Discutati despre piesa vizionata (ce v-a impresionat, ce nu v-a pldcut, ce ati retinut
pentru spectacolul vostru etc.).

Pasul 5. Formarea grupelor finale (activitate frontala, urmata de activitate pe grupe)

Cerinte:

a. In urma discutiilor, formati grupele finale.

b. Personalizati grupa alegandu-i:

- un nume;
— un motto (o idee, un proverb, un citat, o maxima care va reprezinta);
— un simbol (un animal, un obiect, o planti etc.).

Tot acum, ganditi-va si la niste reguli pe care sa le respectati cu totii, avand in vedere ca
veti lucra In echipa si scopul vostru este sa duceti la bun sfarsit proiectul (de exemplu: sd va
respectati unii pe altii, sa realizati la timp sarcinile ce va revin in cadrul echipei, sa comuni-
cati civilizat cu ceilalti colegi de echipa etc.).

Pasul 6. Dramatizarea povestilor (activitate pe grupe)

Fiecare grupa va lucra pe textul ales si va urma cerintele propuse pentru fiecare poveste,
cerinte marcate cu litere, la sfarsitul textulii.

Fiti atenti si la sarcinile pe care le veti avea de rezolvat pentru acasd! Sunt foarte impor-
tante pentru reusita spectacolului vostru!

Pasul 7. Promovarea spectacolului (activitate frontala)

Cerinta:

Realizati un afis al spectacolului care sa contina: titlul spectacolului, organizatorii, data si
locul desfasuririi, ora de incepere, ordinea pieselor.

Puteti realiza si niste invitatii pe care si le dati parintilor, prietenilor, colegilor din alte clase.
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Pasul 8. Prezentarea proiectului in cadrul unei serbari scolare
Etapa finald a proiectului este prezentarea spectacolului, care poate fi facuta cu ocazia
unei serbari scolare sau a unui festival de teatru. Nu uitati sa filmati spectacolul si sa faceti
fotogratii.
Dupa reprezentatie, intrebati-va colegii, parintii, invatatorul ce parere au avut. Ganditi-va
daca ati fost asa cum v-ati asteptat si dacd ati mai repeta o asemenea experienta. De aseme-
nea, discutati cu .,regizorul” despre spectacolul sustinut, apreciindu-1 dupa criteriile stabilite
la inceput.

Etapele mentionate vor fi realizate prin respectarea unui calendar (orar) de activitati.
Vi propunem sa lucrati doué ore pe siptimana dupa urmatorul desfasurator”:

Nr.

Timp

serbéri scolare.

Activitatea Saptamana Observatii
ert. alocat

® Stabilirea criteriilor de apreciere a

I proiectului. y
I ora S1

® Alegerea textelor.

® [ectura integrala a povestilor alese,
2 impértirea pe grupuri, Impartirea

rolurilor si a sarcinilor In grup. 6 ore S2, S3, S4
® Vizionarea unui spectacol de teatru
entru copii.

9 P P 2 ore S5

® Formarea grupelor finale.

® Dramatizarea povestilor. 8 ore |S6, S7, S8, Sg
5 |® Promovarea spectacolului. 2 ore S10

® Prezentarea proiectului in cadrul unei
6 2 ore St

1

particularitétile grupului de elevi.
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Desfasuritorul dat este orientativ, el poate fi adaptat in functie de timpul disponibil si de
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Numele echipei:

Motto-ul ales B BRI IR N s i e s s v s we s e T \ /

Pinocchio

adaptare dupa Pinocchio de Carlo Collodi
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PERSONAJE:
Povestitorul |
Povestitorul 1l

Geppetto
Pinocchio
Greierele
Vulpea
Motanul
Zana
—RA G

| Povestitorul I:
Odata ca niciodatd,
In Italia minunatd,
Un batran tamplar muncea,
Geppetto el se numea.

lata ca odata vreme,

‘ A cioplit un baietel,

‘ Sda-i treaca de urat cu el,
Fara sa stie indata,
Ca papusa-i fermecata

Si chiar din a doua =i
Putea merge st vorbi.

Geppetto:

Tare mai sunt fericit,

Visul mi s-a implinit!

Am cu cine sa vorbesc.

St acum sd il numesc,
Pinocchio eu ii voi spune,

Cel mai scump baiat din lume!
De el am sa ma-ngrijesc,



La scoli sa il instruiesc. Pinocchio s-a gi oprit,

Sd scrie §i sa citeascd, Pdpugile l-au zdrit,
Trebuie el sa cunoasca! Pe loc I-au imbratisat,
De spectacol au uitat.
Pinocchio: Vazandu-1 asa dragut,
Batranele, tu sa stii, Seful i-a dat cinci banufi.
Spui mereu numai prostit!
Vrei sd merg si eu la scoald? Vulpea si motanul:
Carte multa — ce mai boald! Prichindel, baiat dragut,
Nicicand eu nu ma gandesc . Vino cu noi un picut,
Ca sd scriu gi sd citesc Sa te-nvdtdm ca sd stii
Ji joaca s-o pdrdasesc! Cum faci banii mii §i mii.
In pamant ii ingropam
Geppetto: S-apot din pomi o sa ludm
Dragul tatei puisor, Multi banuti! Hai, sd-ncercam!
Stai putin, stai binisor,
Nu mai fi aga de iute, Pinocchio (topaie de bucurie):
Sd-mi spui vrute §i nevrute! Vai! Ce bine o sd fie
Vorba ta md necdyegte, Cu trai bun, in bogdtie!
Batranetea-mi amdraste...
Ti-am spus, am gi stabilit, Povestitorul I:
Maine la scoala am pornit! St naivul baietel
S-a dus dupd motanel
Pinocchio (singur): Si dupa vulpea cea rea; )
Vai, batran neghiob ce esti, L-au luat din lumea sa.

O sd vezi ce-o sd pdtegti!

Greierele:
Pinocchio, baiat rau,
Ascultd de tatal tau,
Ca de nu, iti va fi greu!

Pinocchio:
Lasa-mad, ganganie,
Ce-atata stradanie!
Nu-i de mine gcoala grea,
Mie-mi place doar joaca!

Povestitorul II:
Si-a plecat micul baiat,
Dar in drum spre scoal-a dat
Pest-un grup de pdapusari
Ce-ncantau pe spectatori
Cu joc de marionete,
Pus in scend pe-ndelete.




